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Motra - gra szkoleniowa

Wersja warsztat: grupa od 20 oséb do max 48 oséb

Motra, jest autorskg grg szkoleniowq stworzonq przez Lechostawa
Chaleckiego. To nietypowe szkolenie integrujgce firme . Na czym
polega grae Wszyscy pracownicy sq przeniesieni do
wyimaginowanego Swiata, gdzie mogqg sprawdzic sie w
nieprzewidzianych sytuacjach, nowych rolach, wspotpracy i
komunikacji. Nowe otoczenie pozwoli na spojrzenie z dystansem na
sytuacje zawodowq, sytuacje procesdow w firmie i wyciggniecie
wnioskdw, jak je poprawic.Nie ma tu znaczenia stanowisko
pracownika, jego dziat i staz w firmie - wszystko rownowazy nowa
sytuacja w proponowanejrzeczywistosci,. Poprzez odegranie kogos
innego, nastgpi wytqgczenie wyuczonych schematdw, uciszenie
witasnego ego.

Umozliwia to zbadanie instynktownych zachowan pracownikow i
zwrocenie uwagi w strone rozwoju. Nie ma miejsca na ukrywanie sie
pod ptaszczem swojej funkcji — przed uczestnikami gry stoi tylko
zadanie i reakcja. Dzieki temu sam gracz nauczy sie wiele o sobie.

Korzysci po szkoleniu:
e Ulepszysz komunikacje w Zespotach
e /wiekszysz efektywnosc pracy zespotowej w firmie
e Ulepszysz przygotowanie zespotdw na zmiany
e Usprawnisz wspotdziatanie poszczegdlnych dziatdw lub osdb
w firmie

Poznaj szerszy opis szkolenia: https://szkolainspiracji.pl/motra/

Zapytaj o szczegoty i koszt:
biuro@szkolainspiraciji.pl

R 792929292

lub zostaw nam wiadomose, postaramy sie odpowiedzieC w przeciggu 24 h.
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